Ангелок и чертёнок

Артикул № 264704

Увлекательная  игра в кости  :-)))

Предназначена для 2-6  игроков от 8 и до 99 лет

Принадлежности:

8 двусторонних игровых досок, 70 жетонов с очками (25 жетонов серебряного цвета, ценностью-10 очков и 45 золотых жетонов, ценностью 50 очков), 30 кубиков, 1 стаканчик для кубиков.


Цель игры: первым набрать 500 очков (если кол-во игроков 2-4 человека) или набрать 400 очков (если кол-во игроков 5-6 человек)


Подготовка:

8 игровых досок складываются  в стопочку на середине стола.


Совет: новичкам  рекомендуется положить доску № 1 наверх стопки. 

Кубики в равном количестве раздаются игрокам.  Если в игре участвуют 4 игрока,   невостребованными остаются 2 кубика, которые кладутся обратно в коробку. 

Жетоны с очками сортируются по ценности и выкладываются на середину стола.

Вначале игры каждый получает 3 серебряных и 1 золотой жетон.

Ход игры

Игра проходит в несколько этапов. Этап считается оконченным, когда кубик будет положен на последнее  свободное поле игровой доски. 

Самый смелый игрок начинает первый этап. В дальнейшем игра ведется по часовой стрелке. Следующий  по очереди игрок получает кубик, стаканчик для кубика и ходит. 

1.  Бросок кубиков

Игрок, чья очередь подошла, берет 5 своих кубиков и бросает их все  одновременно

· Если у игрока больше чем 5 кубиков,  он кладет оставшиеся  про запас

· Если по ходу игры у участника заканчиваются кубики, он берет из числа оставленных про запас

· В случае если заканчиваются все кубики, игрок прекращает ходы в данном этапе игры.

2. Размещение кубиков

После того как игрок бросил кубики, он должен разместить один из них  на игровой доске, лежащей наверху. 

На каждой игровой доске  расположены  6 рядов, которые состоят из 1 и более полей. Поле представляет собой одну из сторон  кубика с определенным количеством точечек. Бросив кубик, игрок ставит его на соответствующее по количеству точечек поле. Занимать поля в ряду  нужно слева на право. 

Любой кубик  можно так же поставить на ряд  из белых или черных звездочек (порядок размещения – слева на право).  Однако последующие кубики должны соответствовать по количеству точечек первому кубику в ряду (стр. 4 оригинальный рисунок)

Цветные звездочки означают, что в данном ряду могут  располагаться  кубики первых трех рядов или кубики последних трех рядов (стр. 5 оригинальный  рисунок). 

3. Бросать заново или остановиться?

После первого броска игрок может выбирать ходить дальше  или закончить ход.

· Если участник играет дальше, он снова бросает свои оставшиеся  кубики и снова решает ходить или остановиться.  Игрок может бросать кубик  от 1 до 5 раз в течение одного хода. А в течение одного броска можно положить на поле только один кубик. 

· Если игрок хочет остановиться (что исходя из тактических соображений  зачастую логично), тогда свои оставшиеся кубики он кладет обратно  в свой запас и может использовать их  в следующем ходе. 


Ни один кубик не подходит

В этом случае игрок сразу заканчивает свой ход. 

Последний кубик в ряду

Когда игрок занимает последнее свободное поле ряда, независимо от того, кому принадлежат  предыдущие кубики, происходит следующее:

- если это белый ряд, игрок получает жетоны по количеству  соответствующему очкам в расположенном напротив кружке. 

- если это темный ряд, игрок должен вернуть свои жетоны на середину стола. Достоинство жетона  определяется по числу  напротив ряда.

«Можно» и «нужно» во время одного  хода

(еще раз вкратце)

Игрок

· должен один раз, по возможности,  бросить 5 кубиков

· должен положить кубик на определенное поле.

· может  положить  больше одного кубика

· может бросать кубики несколько раз

Окончание одного этапа

Как только кубик займет последнее свободное место на доске, этап  игры считается  оконченным

· все кубики собираются и потом снова раздаются игрокам

· теперь игроки  могут  взять  новую доску

· новый этап  игры начинает участник, сидящий слева от игрока, который ходил последним

· игроки сохраняют выигранные ранее жетоны

Окончание игры

Игра заканчивается, когда один из игроков набирает 500 или более очков (2- 4 участника)

Или когда игрок набирает 400 и более очков (5-6 участников) 

